6 A UNIAO | Jodo Pessoa, Paraiba - DOMINGO, 26 de janeiro de 2020

Paraiba

Edicéio: Rogéria Aradjo Ediforagao: Ulisses Demétrio

Aos nove anos, Rafaela é
campea nacional de robética

Programagdo digital chegou cedo na vida da menina, que é referéncia na criagdo de jogos e de robds

lluska Cavalcante

cavalcanteiluska@gmail.com

Os jogos de videogame
e celular sdo uma febre nas
criangas. Além de jogar, os con-
tetidos produzidos sobre os
jogos, na internet, sdo intime-
ros. Rafaela Cainelli, de 9 anos,
ndo se contentou apenas em
jogar minecraft, por exemplo.
Ela queria criar jogos. Desde os
seus 6 anos, aprendeu a lingua-
gem da tecnologia e ndo parou
mais. Hoje, descobriu a roboti-
ca e se tornou camped nacional
em duas categorias, que rende-
ram a ela e sua equipe a com-
peticdo mundial.

Em junho deste ano, Ra-
faela vai competir com todo o
mundo na Argentina. A progra-
mag3o, explicada por ela de for-
ma simples, como se fosse uma
formula comum de matematica,
é criada para que o seu robd re-
alize a prova sem erros. O pro-
totipo seguiu com sucesso a li-
nha preta criada na competicdo
e venceu todos os obsticulos.
“Eu tinha que fazer um robozi-
nho pra ele poder seguir a linha
preta, ele seguiu tudo direiti-
nho, passou das lombadas e fez
varias curvas’, contou a menina.

A vitéria veio com muito
esforgo. A brincadeira se tor-
nou motivo de orgulho para os
Ppais e um incentivo a mais para
Rafaela continuar estudando
programacao. “A gente ta traba-
Thando bastante na competigéo,
quando as aulas comegarem a
gente vai trabalhar ainda mais.
Ja estamos pensando o que va-
mos aprimorar no robd e quais
mudangas a gente vai fazer”

0 engenheiro da computa-
¢do e diretor da escola de pro-
gramagdo SuperGeeks, Marcelo
Cainelli, é pai de Rafaela e conta
como os resultados da filha sdo
frutos do esforgo e interesse
dela no assunto, “E um trabalho
ja que a Rafaela esta fazendo ha
trés anos, mais ou menos. Ela
curte muito e gosta demais. E o
tempo todo ela querendo evo-

luir, tendo ideias de projetos,
Muitas vezes eu tenho que dar
uma freada no fmpeto, porque
elaquer ir mais além do conteti-
do que estd vendo. £ aquela coi-
sa bem proativa mesmo’, disse.
Ele comentou que a programa-
¢do tem ajudado a filha a vencer
desafios, “Geralmente a gente
tem mede de problema, mas
quandc a gente tem a ferramen-
ta de programagéo que é a logi-
ca, vocé enxerga as dificuldades
como um desafic, A programa-
¢do dd essa habilidade muito
bacana que eles tém de dar va-
rias solugdes para o desafio, Eu
fico muite argulhosa’, contou,

Incentive

Como pai e educador digi-
tal, Marcelo conta que o incen-
tivo vem principalmente por
uma preocupagio dos pais com
o futuro das criangas, “F uma
coisa tio Obvia, mas cla é tio
preocupante ao mesmeo tem-
po. Porque se vocé analisar a
tecnologia cresce muito rapido
e é assustador a maneira como
a gente estd vendo a inteligén-
cia artificial tomando conta,
O uber quebrando merca-
dos inteiros, & um pouco
assustador porque  ant-
gamente a gente tinha al-
gumas poucas profissdes
para escolher pros nossos
filhos. Hoje em dia ¢ uma
incognita. Ndo sei nem se
a profissdo que eles vao
escolher no furturo ja existe
no presente”

Marcelo explicou que
o incentivo a filha foi algo
natural, independente do
género, Ele tamhém ¢ pai de
menino, mas ressalta que hdo
vé distingdo quando o assunto
€ mundo da tecnologia, “Eu nde
enxergo umanecessidade de se-
parar coma se as meninas fos-
sem diferentes dos meninos. Na
minha cabega eu néo enxergo
distingdo, Porque a cultura digi-
tal estd muito impetrada nesses
jovens, que sdo nativos digitais,
Independe se é menino ou me-

ning, todo munde ¢ do digital,
dificilmente vocé pega, que nem
antigamente, que menino brin-
cava de hola e menina de hone-
¢a, hoje todo munde joga ¢ ostd
dentro do meio digital."

O engenheiro da compu-
tagdo ressaltou que, na es-
cola de programagio que
coordena, a procura do
género feminino ¢ gran-
de. Ele comentou que
hé turmas onde todas
asalunas s3o meninas,
se forma espontinea,
“Nio é de propdsito,
se chegar um me-
nine pra s ma-
tricular, ele vai
fazer parte da
turma com
as me-
ninas”,
disse.
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Rafaela Cainelli nao se contentou
em apenas ser mais uma jogadora
de games. Desde os 6 anos se
dedica a linguagem da tecnologia
& programou seu proprio robo. Em
junho, participara de competicao
mundial na Argentina

Y Tecnologia néo faz distingbes entre meninos e meninas

Cerca de 60% das crian-
cas entre 5 e 17 anos da es-
cola, que participaram da co-
|6nia de férias, sdo do género
feminino. Ele explicou que a
maior procura das meninas
procura a drea da robética. “A
robética é uma coisa que en-
canta. Tem vérios elementos
que vocé trabalha na robéti-
ca, varias competéncias, além
da programacéo, desenvol-
vimento do raciocinio légico,
também trabalha a questdao
do trabalho em equipe, isso é
muito interessante. Eu acredi-
to bastante que essa questdo
das meninas, principalmente
dessa nova geracgéo, néo vai
ter tanta diferenca”, falou
o engenheiro da computa-
céo e diretor da escola de
programagéo SuperGeeks,
Marcelo Cainelli.

Na opinido de Marcelo,
no futuro, ndo haverd mais
distincdo entre homens e
mulheres no mundo da tec-
nologia. Ele explica que a
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0 educador Marcelo Cainelli percebe uma crescente evolugao das meninas com interesse na linguagem tecnologica

evolucéo néo foi apenas na
tecnologia, mas também da
concepgdo de que néo ha
diferencas de género quando
o assunto é a capacidade.
“A gente tem que entender

o seguinte, é uma evolucéao
histérica, todas as matérias
de exatas elas tendem a
ter mais homens, ndo sei o
porqué. Mas com certeza a
gente enxerga essa mudanca

hoje de forma nitida. Eu per-
cebo uma crescente evolucéo
das meninas com interesse
na tecnologia, porque é uma
coisa que chama a atengdo.
Elas comegam tendo um in-

teresse por jogos, que é um
segmento que abraca todos
os géneros.”

A imerséo da tecnologia
nas criangas, ainda bem
cedo, fez com que, de forma
natural, houvesse uma que-
bra de preconceitos. Os ta-
blets e celulares deram lugar
aos brinquedos tradicionais
e sem escolher género, a
maioria das criangas da nova
geracdo se tornaram o que
os especialistas chamam de
nativos digitais. “Na minha
época, em que eu estava
fazendo faculdade, entre
2000 e 2005, existia sim um
interesse quase que avassa-
lador de homens. Tanto é que
meu curso de engenharia da
computacéo, eu me formei
s6 com homens. Hoje nao. A
turma vem com esse interes-
se e a partir desse momento
eles conseguem entender
que elas podem passar de
usudrios, para desenvolve-
dores de jogos.”



