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Tecnologia digital: o comando
estd nas maos das meninas

Cada vez mais, garotas entre 5 e 17 anos tém procurado escolas de tecnologias voltadas para dreas de criagio

lluska Cavalcante

cavaleanteiluska@gmail.com

Melina Cox, ou Mel,
como ¢é conhecida, com
apenas 10 anos, consegue
transformar o mundo da
programagdo  digital, na
maioria das vezes com pre-
domindncia masculina, em
um universo diferente. As-
sim, os robds convencionais
de uma corrida ddo lugar a
cachorrinhos, os jogos cria-
dos por ela levam sua per-
sonalidade, com princesas,
doces e bichinhos, além
de nomes bem especificos,
como “algoddo doce”. O mer-
cado de educagdo na drea de
programagdo para criangas
tem crescido em Jodo Pessoa
e mostrado uma realidade
diferente da que se é acostu-
mada: a tecnologia faz parte
do universo feminino.

Este nicho conta certo
dominio masculino. No en-
tanto, as proximas geragdes
podem mudar esse retrato.
Cada vez mais meninas, en-
tre 5 e 17 anos, tém procura-
do escolas de programagio.
Seja por diversao, aprendiza-
gem ou mesmo uma maneira
de socializar com colegas, o
fato é que as criangas estdo
cada vez mais envolvidas
com esse universo.

0 coordenador da esco-
la de programagéo, maker e
robética, Happy Code, Fabio

Barbara, explicou que essa
é uma tendéncia. “Apesar de
existir um pouco de resis-
téncia ainda das familias de
achar que menino tem que
fazer uma coisa e menina
outra, isso estd mudando, A
gente esta sentindo, a gente
esta vendo que as meninas
estdo vindo mais, estdo se
encantando. Vem os meni-
nos acompanhado das irmas
fazer a aula experimental, a
irma vé, gosta e acaba fican-
do também”, disse.

Na escola coordenada
por Fabio, mais de 80% dos
alunos sédo do sexo masculi-
no. Ele explicou que a fran-
quia criou uma campanha
chamada de “programagéo
é coisa de menina sim”, na
tentativa de chamar a aten-
¢do para esse ptblico. “E
para que os pais comecem a
entender que néo é algo ne-
cessariamente masculino,
pelo contrario. As meninas
tém uma visdo toda diferen-
ciada, a gente comega a ob-
servar os projetos, tem todo
um acabamento diferencia-
do”, explicou.

A tecnologia estd pre-
sente na vida de Mel de ma-
neira natural. Ao passear
com a méde e ver um animal
domeéstico, sua primeira rea-
¢do é tirar fotos e postar em
sua rede social “Bichinhos
da Mel” Mas ela ndo para
por ai, sdo trés contas admi-
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Com 10 anos, Melina Cox caminha plena no mundo da prog|

nistradas pela menina. Além
da dedicada aos animais, ela
ainda tem uma pessoal e ou-
tra de seu canal no youtube,
onde ela ensina, junto com o
seu primo, sobre jogos de vi-
deogame.

A naturalidade com que
a menina, que sonha em ser
veterinaria, “brinca” com a
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tecnologia torna simples o
que para adultos experientes
pode ser muito dificil, como
a criagdo de um aplicativo,
por exemplo. Os jogos cheios
de cor e detalhes mostram
que Mel ndo se importa com
estere6tipos. Nos trabalhos
em grupo, ela consegue con-
vencer seus colegas a adotar

A programacao de jogos € o novo
‘inglés’ para o futuro das criancas

Na opinido do educa-
dor Fabio Barbara, a pro-
gramagao é o novo inglés.
A busca dos pais tem o in-
tuito de tornar o uso da tec-
nologia em algo produtivo.
“As criangas sdo nativas di-
gitais. E importante que os
pais hoje fiquem atentos ao

consumo excessivo de tec-
nologia. O que acontece é
que o pai deixa a crianca vi-
ver no youtube, ou jogando
videogame e a crianga sé
absorve a tecnologia mas
acaba ndo produzindo
nada. Eu acho que quanto
mais cedo vocé ter uma vi-
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sdo educativa, melhor vai
ser para o futuro dela”, co-
mentou.

Ele explicou que duran-
te as aulas as criangas apren-
dem coisas que vao além de
criar um aplicativo ou robd.
“As criangas sdo instigadas a
resolver problemas. A gen-

te vai criar, por exemplo,
um aplicativo que ajude as
criangas a escovar os dentes
melhor. Ela vai 14, tem a aula
técnica, a missdo e depois ela
produz. Tudo tem um come-
¢o, meio e fim. Isso é impor-
tante também para a crianca
exercitar a cidadania,”

Para o educador Fabio Barbara, os pais estao mais atentos em direcionar essa geracao para algo que possa ser mais educativo e produtivo

de jogos, i

sua

num universo ainda dominado por meninos

o seu estilo. “A gente fez uma
pista de corrida e criou um
robozinho pra correr. Eles
nao queriam, mas eu implo-
rei pra usar um cachorrinho,
e eles deixaram’, conta entre
sorTisos.

Quando  questionada
se o que ela costuma fazer
é “coisa de menino”, Mel é

incisiva na resposta: “E pra
todo mundo. Ndo tem um
jogo que é s6 para meninos,
nao tem filmes s6 para me-
ninos ou meninas. Tem gen-
te que fala também que os
meninos podem fazer mais
coisas. Mas eu acho que tem
coisas que as meninas fazem
melhor que os meninos.”

Simone

Cox, mae

da menina
Mel, da todo
apoio a filha
e afirma que
atividades
agregam
valor

Incentivar é preciso

A administradora e mae de Melina, Simone Cox,
contou que o maior critério para escolher uma ativi-
dade para a filha é se vai agregar algum valor. “Ela
jé fez ballet, mas néo gostou e saiv, fez natagéo, néo
gostou e saiu. Aqui néo, foi algo que ela se identificou.
Acho que nés, como puais, temos que incentivar de
todas as formas. Néo tem isso de menino e mening,
brincadeira de menino e menina. Também no colégio
dela ¢ trabalhado de uma forma bem bacana essa
questdo de néo haver divisdo”, relatou.

Simone comentou que decidiu colocar Melina
em aulas de programacéo para ajudé-la a utilizar
o inferesse por tecnologia, em algo produtivo. “A
gente tenta I em casa equilibrar. Ela € uma crianga
bem dtiva nas redes sociais, mas eu costumo dizer
que a inféncia raiz ela tem também, apesar de tam-
bém ter essa infancia mais modema nessa parte de
programagdo e robética. Achamos importante para
abrir realmente a mente dela. Néo esquecendo o
tradicional, o contato com a natureza, os animais
que é o que ela gosta bastante.”

Desenvolver um jogo ou aplicativo & um traba-
lho de equipe que proporcionou novas amizades a
Melina. Apesar de a tecnologia ter um esteredtipo
de isolamento, Simone conta que a programagéo
tornou a filha mais sociavel.
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