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INTRODUCAO:

O Programa de Educacdo para Inovacao e Empreendedorismo OUSE CRIAR, Lei n?
11.535, de 03 de dezembro de 2019, com o intuito de estimular o desenvolvimento de
jovens empreendedores por meio do fomento, sistematizacdo e implementacao de agdes
educacionais que promovam, a partir de solu¢des para problemas contextualizados, tanto
a criacdo ou melhoria continua de produtos e/ou processos, como o surgimento de novos
empreendimentos. Seguindo os protocolos de saude da Organizacdo Mundial da Saude e do
Governo do Estado referente a pandemia do COVID-19, o programa neste ano vem sendo
desenvolvido através das plataformas digitais, visto que o cendrio atual ndo permite eventos
presenciais que formam aglomeragdes.

Diante disso, o Ouse Criar ocorreu de maneira remota. Foi realizado, virtualmente, o
Hackathon, que vislumbra programar solugdes gradativamente de formainovadora e condizente
as exigéncias do século XXI, que anseiam por um mercado inovador e criativo. Visto que, é a
partir de seus embasamentos tecnoldgicos aplicados em suas vivéncias e contemplando a
realidade social, os(as) estudantes e professores(as) monitores(as) empenham-se em analisar
de maneira reflexiva e critica.

Desse modo, observa-se a importancia do Portfélio como registro de desempenho e
acOes das equipes na elaboragdao dos projetos selecionados no | ano do Ouse Criar (2020) -
gue agora se encontram em fase de desenvolvimento (2021), com o objetivo de promover
e retratar as fungdes, criatividades e inovagdes que estao sendo desenvolvidas nas equipes,
a fim de corroborar com a sociedade, a partir do fomento e estimulo ao ecossistema de
empreendedorismo. Outrossim, é possibilitar um documento acessivel, de forma sistematica
e reflexiva, para que toda comunidade possa ter conhecimento das praticas que estdo sendo
executadas pelos projetos que propde alcangarem os cases de sucesso dentro da rede.




Quecuento

A TECNOLOGIA AJUDANDO A COMUNIDADE A
EMPREENDER NA VENDA DE HORTALICAS

Escola: ECI PRESIDENTE KENNEDY
Geréncia Regional De Ensino: 72 GRE

Sitios Eletronicos para comunicagdao e mais informacgdes sobre o projeto:
prcesar_ibrf@hotmail.com

Nome dos participantes: Mercia Rodrigues De Lima, Ana Carolina Cordeiro De Barros
Dhiénnilly Tairiny Leite De Lima, Maria Eduarda Ferreira Moura, Kauane Vicente Pereira

Resumo: Hoje no Brasil e no mundo o empreendedorismo tem assumido um papel cada vez
mais importante principalmente entre os jovens, é sé vermos o niumero de incubadoras que
originam as mais variadas startups no pais. Mas o que de fato é uma Startup? Ja que ao final
deste programa o objetivo principal é originar e desenvolver uma. Em termos bastante simples,
poderiamos dizer que Startup nada mais é do que o Cambridge Dictionary define: “pequena
empresa que acabou de ser criada”, mas isso por si s6 ndao poderia definir este modelo de
negdécio. Com certeza vocé ja ouviu falar de “NUBANK”, “UBER”, “GOOGLE”, “PAYPAL”, e o que
todos estes nomes de grande sucesso tém em comum? Todos foram a principio, Startups.
Mas com ideias inovadoras e com pessoas de alto poder aquisitivo que decidiram colocar
dinheiro nestas ideias, estes embrides do mercado financeiro, se tornaram gigantes imbativeis
que nao param de crescer, para estes o céu é o limite. Com base entdo nessas premissas
comegou-se a pensar em como poderiamos ajudar esses produtores a economizar, otimizar
o tempo e lucrar muito mais. Para isso se pensou no desenvolvimento de um aplicativo
que pudesse ter cadastrado nele todos os produtores de coentro e outras hortalicas da
nossa regiao bem como o que cada um poderia fornecer por meio dele. Através do app, os
produtores informariam a disponibilidade imediata do produto ou seja (pronta entrega) ou,
caso contrario, quando poderiam disponibilizar. Também nele o consumidor poderia fazer o
pedido do produto ou produtos que seriam entregues no domicilio, cobrando para tanto uma
pequena taxa na entrega, ou ndo cobrando, dependendo do valor do pedido, isso vai variar de
acordo com a criatividade de cada produtor. Este devera por sua vez pensar em personalizar o
Seu servico e assim agregar valor ao seu produto e lucrar mais. No préprio aplicativo estardo
disponibilizadas as formas de pagamento, que podem ser: por meio de cartdao de crédito, de
débito ou pagamento em dinheiro no ato de recebimento, neste caso o sistema ja calcula o
troco que deve ser levado pelo entregador facilitando assim o pagamento

Palavras-chaves: startup, aplicativo, consumidor.
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O COOPERATIVISMO COMO SOLUCAO PARA O IMPULSO ECONOMICO,
COMERCIAL, GASTRONOMICO E TURISTICO DA REGIAO DO VALE DO
PIANCO, ATRAVES DA VALORIZACAO DA BATATA DOCE

Escola: ECITE MAESTRO JOSE SIQUEIRA
Geréncia Regional De Ensino: 72 GRE

Sitios Eletronicos Para Comunicagao E Mais Informacgdes Sobre O Projeto:
otavila.gomes@ professor.pb.gov.br

Nome Dos Participantes: Antonio Manoel Pereira De Sousa; Cleverton Candido Gonzaga;
Izabelly Pereira Ramalho De Alencar; Jhonatas Savio Belmiro De Brito; Cicero Edilson Soares
Ferreira; Professora Mentora: Otavila Cristina Barbosa Gomes.

Resumo: Apds passar por todas as etapas iniciais do Design Thinking (conjunto de ideias), a
nossa equipe chegou ao consenso de que a principal solucdo para a problematica levantada
seria a criacdo de uma cooperativa, para estimulo do melhor aproveitamento da producao da
Batata Doce, em Conceicdo e adjacéncias. Para entender e pensar melhor acerca das solugdes
pretendidas, a equipe se deteve ao conceito do Cooperativismo que vai além de um modelo de
negocios, sendo uma filosofia de vida, que transforma o mundo em um lugar mais justo, feliz,
equilibrado e com melhores oportunidades para todos. Uma via que mostra que é possivel
unir desenvolvimento econ6mico e desenvolvimento social, produtividade e sustentabilidade,
o individual e o coletivo.Tudo se inicia a partir da unido, do coletivo em torno de um mesmo
propdsito, em um sistema onde todos sdo possuidores do préprio empreendimento. E tudo
isso vai além, com um ciclo que traz ganhos para as pessoas, para o pais e para o planeta.O
produto-chave pensado para a resolucdo desta problematica consta na viabilidade da batata
doce para o desenvolvimento econémico, comercial, gastrondmico e turistico, a partir
valorizacdo e reconhecimento desta planta, com foco na formacdo de uma Cooperativa que
abarque todos os niveis laborais envolvidos para cumprir tal objetivo: desde representantes
de agricultores, comerciantes, médicos, nutricionistas, educadores fisicos, promotores de
eventos até estudiosos e empreendedores interessados também em explorar a possibilidade
do desenvolvimento de um biocombustivel, a base de batata doce. Toda a equipe esta envolvida
e empolgada com o intuito de ousar, criar e ajudar no desenvolvimento do municipio de
Conceicdo e da regido do Vale do Piancé, bem como, em visdo ampla e positiva, cooperar para
progresso do estado da Paraiba, do Brasil, considerando que as praticas pensadas também
podem ser vidveis para uma evolu¢do do mundo, levando em conta o carater ecolégico que
permeia o ideal das cooperativas centradas na atividade agricola consciente e as premissas da
economia soliddria.

Palavras-chaves: Batata-doce, Cooperativa, Inovagao.




Reaproveitamento das

dguas fMuviais e cinzas
nas escolas do

semidrido paraibano

REAPROVEITAMENTO DAS AGUAS FLUVIAIS E CINZAS
NAS ESCOLAS DO SEMIARIDO PARAIBANO

Escola: ECI PROFESSOR CRISPIM COELHO
Geréncia Regional de Ensino: 92 GRE

Sitios Eletronicos para comunicagao e mais informacgdes sobre o projeto:
@tropacrispiniana, @ecicrispim, tropacrispiniana@gmail.com

Nome dos participantes: Emilly Gabrielly, Felipe Candido, Nicole Pereira, Pedro Artur e Samille
Pereira. Professor Coordenador: Renato Ramalho

Resumo: O projeto aborda, especialmente, a intensificacdo da aprendizagem no ambiente
escolar, com a construcdo de materiais didaticos utilizando o conceito de robdtica educativa,
tomando por base o principio dos 3R’s, que, por sua vez, refere-se a conscientizacao pela
reducdo, reutilizacdo e reciclagem dos residuos produzidos no cotidiano, abordando atos
vidveis e praticas inovadoras para o reaproveitamento destes. A ideia norteadora do projeto,
e que ainda esta em desenvolvimento, é o reaproveitamento das aguas de uso doméstico e as
aguas fluviais durante o periodo chuvoso. A maioria das cidades do semidrido paraibano sao
agravadas com a escassez de agua. Isto posto, o projeto pretende utilizar um sistema hidrico
sustentavel, que destina por gotejamento o fluido de tratamento ao pomar da escola, a partir
de um reservatoério construido de caixas de geladeiras e compostas por uma tubulagdo feita de
bambu e uma bomba de hidrogénio construida com materiais alternativos que diminua o gasto
energético do projeto. Abomba de hidrogénio é construida com materiais como cano pvc, fonte
de computador, solugdo quimica composta por agua e hidroxido de sédio (NaOH), que sera
utilizada como uma fonte de energia limpa e renovavel. Destarte, a finalidade é utilizar destas
invengdes, criadas pelos préprios alunos para enriquecer o ambiente escolar, transformando
todo espaco fisico em um lugar no qual a educacdo ambiental prevalece, expandindo essa ideia
por todas as escolas da rede publica do estado da Paraiba. Explanando sempre que a tarefa
de promover a sustentabilidade nao é feita individualmente ou em pequenos grupos, mas
gue é uma meta mundial inserida dentro dos 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel
propostos pela ONU, a fim de preservar e cuidar do nosso meio ambiente e que sé unidos
conseguiremos garantir a preservacao do nosso planeta, possibilitando, entdo, uma boa
gualidade de vida para nossas futuras geracdes.

Palavras-chaves: Reaproveitamento das dguas. Sustentabilidade. Principio dos 3R’
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UMA JOGADA DE MARKETING NA
ASSOCIAGAO DE APICULTORES E
PRODUTORES RURAIS DE CONDADO-PB.

Escola: ECI DR TRAJANO PIRES DA NOBREGA

Geréncia Regional de Ensino: 132 GRE

Sitios Eletronicos para comunicagao e mais informacgdes sobre o projeto:
equipeelite2020@gmail.com, everaldo.eis1500@gmail.com

Nome dos participantes: Carolaine de Azevedo Santos ,Darlene Alves Medeiros , Francisca
Marta Alves da Silva ,Jefferson de Oliveira Silva, Milena Araujo Almeida, Professor mentor:
Everaldo Ismael da Silva

Resumo: A vida das abelhas é muito importante para o equilibrio dos ecossistemas do nosso
planeta, pois, é através da busca por alimentos (pdlen) que essas abelhas polinizam plantacées de
frutas, legumes e graos. E através da polinizacdo que 80 % das plantas se reproduzem. No entanto,
as abelhas estdo desaparecendo do planeta e algumas espécies estdao sob risco de extingao
global, muitas vezes pelo fato de o homem nao saber coletar o mel com a devida preservacao das
abelhas. Pensando nessa problematica, escolhemos abordar a linha da Apicultura. Na cidade de
Condado-PB, muitas pessoas desconhecem o fato de que existe uma Associagao de Apicultores
e que hd a venda do mel. Tudo isso por ndo haver divulgacdo e propaganda do produto. Em
conversa com o Presidente da Associacdo de Apicultores e produtores rurais de Condado-PB, foi
mostrado alguns problemas, entre eles: a coleta, o local para armazenamento e a venda do mel.
Porém, a solucdo para o problema central, neste projeto, esta relacionada as vendas. As pessoas
estdo cada vez mais ligadas as tecnologias, principalmente se tratando da internet e suas redes
sociais. Por isso, percebe-se que ha a necessidade de divulgar o produto e adequa-lo a realidade
das pessoas, fazendo com que, através da internet, outras cidades conhecam o trabalho dos
apicultores da Associacdo, podendo gerar renda para a cidade de Condado-PB. Pensando nessa
divulgacdo, a equipe percebe que o primeiro passo a ser feito é a criacdo de uma logomarca do
produto. Logomarca é a representacao visual do produto. Essa logomarca precisa ser divulgada na
parte fisica, acompanhando o mel, no ato da venda, e também na parte virtual, nas redes sociais.
Serd realizado um processo de divulgacdo através da rede social (Instagram) para que outras
pessoas que acessam essa rede social tenham conhecimento que o produto (o mel) estd sendo
ofertado, disponibilizando contatos para comunicacées, bem como os valores para venda. Além
da divulgacdo pelas redes sociais, sera alugado carro de som para fazer a propaganda pelas ruas
da cidade, informando os valores do mel e como adquirir o produto. Para uma maior qualidade na
coleta do mel e, consequentemente nas vendas, sera disponibilizado material para realizacdo do
trabalho, como macacdes especificos, luvas e formigadores. Também serd realizada a aquisicdo
de garrafas plasticas para auxiliar a Associacdo no processo das vendas. Desse modo, acredita-
se que com as vendas sendo ofertadas também pelas redes sociais e aplicativos, a Associacao
aumentara o seu rendimento, podendo fazer os ajustes na coleta do mel e expandindo o local
para armazenar uma quantidade maior de produtos. Com isso, podera aumentar a renda local
dos apicultores e consequentemente aumentara o desenvolvimento da cidade.

Palavras-chaves: Venda,Aplicativo,Delivery, mel.


mailto:equipeelite2020@gmail.com
mailto:everaldo.eis1500@gmail.com

CRIACAO DE AGENCIA DE
EMPREENDEDORISMO RURAL
NO MUNICIPIO DE TAPEROA/PB
BODEGA DE TAPEROA.

Escola: ESCOLA CIDADA INTEGRAL MELQUIADES VILAR

Geréncia Regional de Ensino: 32 GRE

Sitio Eletronico para comunicagao sobre o projeto: roberto.cariri.mda@gmail.com

Nome dos participantes: Professor/Mentor - Roberto de Oliveira Barros; Alunos: Clariana
Vitoria Cardoso Guimaraes; Karla Emanuelly De Queiroz Silva; Eduarda Gabrielly Vilar Silva;
Pedro Henrique Dos Santos Rufino; Matheus Emanuel Lima Viturino.

Resumo: Os produtores rurais de base familiar do municipio de Taperod no Cariri Paraibano, que
se dedicam a atividade agropecudria, passaram a exigir muitos outros atributos além de investir
na producdo para manter-se e prosperar na atividade, como: conhecimento de técnicas de gestao
e planejamento do sistema produtivo, conhecimento de mercado e visdo mais ampla do sistema
alimenta, o que produzir o que consumir e o que comercializar. Tendo superado uma série de
dificuldades inerentes a atividade agropecudria, como escassez de recursos para aquisicdao de
insumos e plantio, problemas climaticos, transporte, armazenamento, dentre outros, tendo que
superar outro grande desafio: a comercializagao de sua produgao ao preco justo. Neste contexto,
a proposta de criacdo de uma AGENCIA DE EMPREENDORISMO RURAL — BODEGA DE TAPEROA,
através de uma equipe composta por 05 (cinco) alunos do curso Técnico em Agronegdcio da ECIT
Melquiades Vilar no municipio de Taperoa/PB. Visa na sua concepgdo o apoio a operacionalizagdo
de uma organizacdo juridica que ira prestar servicos de comunicacao, divulgacdo de informacdes
dos sistemas de comercializacdo e gestdo em empreendimentos produtivos em diversas cadeias
produtivas agropecudrias no municipio e territério, buscando efetivo apoio ao fortalecimento
social e produtivo ao acesso as politicas publicas do setor agropecuario, com foco no melhor
aproveitamento dos produtos excedentes, estimulando um processo de comercializacdo de
forma direta e solidaria mais apropriados e vantajosos para os Agricultores Familiares e popula¢ao
em geral. Capaz de organizar e estimular agdes de inclusao no mercado dos produtos oriundo da
agricultura familiar, articulando-se com os demais territérios do estado. Pretendemos ao longo
do processo de implementacado, provocar processos de organiza¢ao, planejamento, ampliacao
da capacidade de comercializacdo e produtiva dos Agricultores (as) Familiares, e mercado local
no municipio de Taperod, através do uso consciente das midias sociais para divulgacao e repasse
de informacgGes acerca dos processos locais de comercializagdo dos produtos oriundos da zona
rural, viabilizar suporte de informacado sobre oportunidades de negdcios, gerar um processo de
comunicacao, articulagdo, organizagdo e gestao de entidades associativas juntos aos Agricultores
Familiares e comerciantes locais, é que essa proposta se destaca de forma consistente, pois, é
necessario provocar processos de conhecimento, divulgacao, gestdo, planejamento, ampliacdo da
capacidade de comercializagao e produtiva dos Agricultores (as) Familiares e conseguintemente
aumento de geracao de renda e qualidade de vida no meio rural do Cariri Paraibano.

Palavras-Chave: Agricultura Familiar; Empreendedorismo e inovacgao; Inclusdo produtiva e
mercado; territorialidade;
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BIOCOSMETICOS: PRODUCAO DE SABONETES AROMATICOS/MEDICINAIS
COM OLEO DE COZINHA USADO PELA COMUNIDADE RURAL E ESCOLAR.

Escola: ECl ORLANDO VENANCIO DOS SANTOS
Geréncia Regional de Ensino: 42 GRE

Nome dos participantes: Ana Beatriz Silva Costa, Ana Cristina Dos Santos Silva, Ewerton khaike
Costa Santos, Maria Luiza Souto Costa e Raquel Martins Pinto; Professor mentor: Jessé Geminiano
Junior; Professores colaboradores: Alison Silva Oliveira e Elizangela Sousa Silva Ferreira

Sitios Eletronicos para comunica¢dao e mais informacgdes sobre o projeto:
juniorgeminiano.ufcg@email.com

Resumo: O projeto aborda por meio de uma ideia criativa, solucionar uma situacao problema,
utilizando algo que é comum no nosso meio, com intencdo de valorizar nossa regido e incentivar
os estudantes a terem uma visdo mais empreendedora, assim como é proposto o edital 007/
2020- SEECT/ PB. O objetivo deste trabalho é promover o reaproveitamento do dleo de cozinha
gerado pela comunidade rural e escolar da ECI Orlando Venancio dos Santos para a producdo
de sabonetes, buscando promover o empreendedorismo, inovacao, desenvolvimento regional,
incentivando assim a producao local e regional, alinhadas aos Objetivos do Desenvolvimento
Sustentavel (ODS). A poluicdo do meio ambiente é propagada por varias varidveis, sendo uma
delas o descarte inadequado de residuos organicos, contaminando os solos e as dguas do
bioma caatinga, um dos vildes que tem contribuido para essa problematica é o uso excessivo
do 6leo de cozinha, tendo em vista que o mesmo ndo é um produto biodegradavel. Atualmente
ndo ha uma metodologia de gerenciamento para o descarte do éleo, porém existem caminhos
sustentaveis para a reutilizacdo do dleo, contribuindo para sustentabilidade do planeta e
empreendedorismo. A coleta do éleo utilizado, foi feita em recipientes plasticos/pet de 2
litros, onde antes do armazenamento o produto passou por um processo de filtracdo com
uma peneira bem fina, com o intuito de reter os residuos sdlidos da mistura, para a producao
do sabonete foi preciso a utilizacdo de soda caustica, dgua, o dleo de cozinha e esséncias de
plantas do bioma caatinga. No estudo da fabricacdo do sabonete por meio da reutilizacao
do éleo de cozinha, observa-se que é uma forma alternativa de gerenciamento de residuo,
que contribui de forma direta para diminuicdo do efeito estufa; Paralelamente contribuindo
para o empreendedorismo, pois os produtos desenvolvidos podem ser comercializados pela
populacdo rural, sendo uma excelente fonte de renda.

Palavras-Chave: Agropecuaria; desenvolvimento regional; empreendedorismo e inovagao;
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EQUIPE

AGIBONOW

PRODUCAO E DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL DO
MEL EM FAVOS COM AUXILIO DE GARRAFAS PET

Escola: ECI ESTADUAL CiCERO DOS ANJOS
Geréncia Regional de Ensino: 42 GRE

Sitios Eletronicos para comunicagdao e mais informacgdes sobre o projeto:
agronow20@gmail.com

Nome dos participantes: Irineu Barbosa da Silva Neto ( Mentor),Carolina Melissa Santos da
Silva,Débora Passos Cordeiro,Miqueias da Silva Oliveira,Pedro Henrique Costa Silva
Taynara dos Santos

Resumo: Embora a apicultura ja seja praticada hd muito tempo na nossa regido, percebe-se
que o incentivo a produgdo ainda precisa ser aumentado. Nossa equipe analisou a pratica dessa
atividade em uma associagao de apicultores e identificou os avangos e desafios enfrentados
por eles. A associagao conta com 36 produtores e no ano de 2019 produziu aproximadamente
3 toneladas de mel, o que mostra um bom desempenho e o potencial dessa atividade na
regido do curimatau paraibano. Conforme relatado pelo presidente da associagdo, embora a
produgdo seja boa ,ainda falta mel para atender a demanda . Além disso, o processo utilizado
para extracao do mel é trabalhoso e requer um bom tempo. Nossa ideia busca simplificar a
producdo do mel e aumentar os lucros dessa associagdo. Vamos fazer a colheita através de favo
de mel, esse tipo de mel é colhido exatamente como as abelhas criaram. Esse método é menos
invasivo e mais sustentavel e, com isso, tem maior valor agregado ao mel. O favo inteiro pode
ser comercializado a pregos elevados. Atualmente cada melgueira nessa associagao consegue
produzir 9 litros de mel, que sao comercializados a 22 reais cada litro. Na colheita por favo de
mel, a mesma melgueira consegue produzir 60 favos, que geram 600 reais no total. Assim, o
lucro do produtor aumenta em aproximadamente 200 %. Além do lucro, esse tipo de colheita
simplifica a produgdo e o trabalho do apicultor. Nossa ideia é baseada na produgao dos favos
com o auxilio de garrafas pets. O processo consiste em criar blocos de dimensdes 7 x 10 cm e
coloca-los em um quadro para melgueira. Apds isso, preenchemos os blocos com a cera para
produgdo e finalmente levamos os quadros a melgueira. Depois de 15 dias ja conseguiremos
comegar a colheita do mel e comegar a comercializar.

Palavras-Chave: Apicultura; sustentavel; favos e abelhas.
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EWINNER

PRODUGAO E DESENVOLVIMENTO DE NOVO
SISTEMA DE PAGAMENTO PARA O TRANSPORTE
PUBLICO NA CIDADE DE JOAO PESSOA-PB.

Escola: ECIT PASTOR JOAO PEREIRA GOMES FILHO.
Geréncia Regional de Ensino: 12 GRE

Sitios Eletronicos para comunica¢ao e mais informagoes sobre o projeto:
gewinner.tec, contato.gewinner@gmail.com e adm.renatosoares@gmail.com

Nome dos participantes: Camila Rodrigues Arcurio; Eduardo André Barros Vieira; Laryssa
Lucyneide Lira de Araujo; Maria Eduarda Belmiro Fernandes; Romulo Henrique Nascimento
Duarte; Professor Mentor: Renato Soares de Araujo.

Resumo: O Projeto consiste no desenvolvimento de um sistema universal de mobilidade
urbana, com uso da tecnologia para revolucionar o sistema de passagens, oferecendo mais
seguranca, praticidade, comodidade e organizacdo para os usudrios. A ideia propriamente
é um sistema mais atualizado com a utilizacdo de um aplicativo por parte dos usuarios e a
tecnologia de biometria facial seria usada para registrar o uso de cada passageiro, e esses
dados serdo usados para promover a seguranca e ficariam armazenados em um banco de
dados, criptografados protegidos em nuvem, para melhor gerir o trafego. A nossa proposta
visa substituir, atualizando o sistema atual de cartGes de passagens, além de utilizar um novo
cartdo, contando com foto, dados e QR Code de reconhecimento. Com isso podemos ter um
maior controle de informacdes e fluxo dos passageiros, com o armazenamento dos dados em
nuvem, além disso os usuarios terdo a disposicdo um aplicativo leve, intuitivo e funcional,
contando com uma interface simples com diversos recursos que facilitam a utilizacdo do
servico. Os créditos para as passagens vao poder ser adquiridos online por diversos meios,
como leitura de QR Code, cartdes de crédito ou débito e boleto bancario. Também sera possivel
acompanhar o saldo dos créditos pelo app, checar horario dos 6nibus e acompanhar noticias
relacionadas ao transito, muito importante ressaltar que a mudanca de sistema, ndo custaria
tanto, pois utiliza de muitas estruturas ja existentes, como leitor de cartdes, biometria facial e
pontos de recarga.

Palavras-chave: Mobilidade urbana, transporte publico, empreendedorismo e inovagao.
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REVITALIZACAO DA CULTURA DO ALGODAO
NA CIDADE DE NOVA OLINDA-PB

Escola: ECI JOAO LEITE NETO

Geréncia Regional de Ensino: 72 GRE

Sitios Eletronicos para comunica¢do e mais informagoes sobre o projeto:
oxpor.algodao@gmail.com

Nome dos participantes: Eduardo Costa Felismino Leite, Isaias Amaral Araujo Silva, Thallyton
Eduardo Moreira Silva, Snadgyell Dahasley Barros Leal (Professor Mentor).

Resumo: O algoddo é uma fibra que nasce ao redor das sementes do fruto do algodoeiro, sendo
aproveitada em larga escala para a produgao de tecidos e é uma das cadeias produtivas mais
importantes do Brasil e do mundo. Apesar de ser a mais conhecida, a utilizacdo do algodao nao
se limita a confec¢do de tecidos, assim ela possui diversas outras aplicages como nos setores
da medicina, agropecudria para producdo de racdo para bovinos e até para a producao de éleo
e na fabricacdo de explosivos. Dando um salto histérico e no contexto do nosso municipio,
a producdo algodoeira teve um destaque muito grande anos atras. Havia vastas plantacdes,
diversas maquinas para o beneficiamento do fio e diversas familias que viviam em fungao
do algodado. Ao resgatar as memorias de pessoas que viveram no auge dessa cultura, estas
sempre se remetem ao desenvolvimento da economia local, circulagdo massiva de dinheiro,
alto numero de empregos relacionados ao beneficiamento da fibra e a confecgao de tecidos e
roupas. Entretanto, esse auge, a cultura algodoeira na regiao se perdeu e caiu no esquecimento
em func¢do da grande quantidade de pragas que atacam esse cultivo, especificamente, o “bicudo
do algodoeiro”, que dizimou por completo as planta¢des, trazendo enormes prejuizos. Alguns
poucos produtores ainda persistem, mas sempre temendo a volta da praga e a aquisicao de
prejuizos em fungdo dela. A proposta de um sistema automatizado para irrigacao e aspersao
de substancias organicas e de acdes em prol dos métodos de producao organica visa alcancar
aumento na produtividade do algodoeiro, tornando-a menos suscetivel a variagdo do clima.
Além disso, pretende-se desenvolver através de técnicas sustentdveis, a utilizacdo de todos os
subprodutos desta cultura. Serdo utilizadas as melhores técnicas para o manejo de algodao
organico. O algod3ao organico é produzido com base nos principios da agricultura organica, que
tende a ser melhor do que a convencional, pois ndo utilizam agrotdxicos e pesticidas - o que
diminui os danos causados ao solo, ao ambiente e ao ser humano. Sera promovida a reutilizacao
de materiais que iriam para o lixo, pois este promove a preserva¢ao do meio ambiente: aqui, o
item ndo é transformado em um novo produto, mas pode ser reaproveitado em diversas outras
possibilidades de uso. Pretende-se reativar o mercado local de beneficiamento da fibra e dos
subprodutos oriundos da cultura que ja foi bastante rica em nosso municipio, que em tempos
remotos ja gerou muita riqueza e emprego na nossa comunidade. Para a viabilidade técnica
do projeto, se fard importante, um sistema de parcerias com produtores locais, empresarios
locais, érgaos governamentais com a prefeitura e o governo estadual, além de 6rgdo préprios
do setor agricola como Embrapa, Embrapa Algodao e Emater.

Palavras-chave: Agricultura Sustentdvel; Reciclagem; Algod3do; Ouro Branco do Ser
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ACESSIBILIDADE DE PESSOAS COM DEFICIENCIA VISUAL EM VIAS
PUBLICAS: BENGALA ELETRONICA DE BAIXO CUSTO

Escola: ECIT OTAVIA SILVEIRA
Geréncia Regional de Ensino: 122 GRE

Sitios Eletronicos para comunicagao e mais informagdes sobre o projeto:
juliogueiroz15@gmail.com

Nome dos participantes: Ana Sofia; José Neto; Maria Grazyela; Marielly Milena; Vitdria
Beatriz,Julio Silveira(mentor);

Resumo: A palavra inclusdo tem como principal significado o ato de incluir e acrescentar,
geralmente esta palavra é usada em contextos onde ganha um significado muito mais completo,
um exemplo disso é a inclusao social, que por sua vez, significa a integracao de todos individuos,
independente de caracteristicas de cada um. Um dos grandes desafios da atualidade quando
nos referimos a inclusdo social é a inclusdao de pessoas com deficiéncias fisicas e mentais, pois
apesar de estarmos derrubando varias barreiras(como o preconceito que vem diminuindo no
decorrer dos anos), ainda existem algumas que sdao mais dificeis transpor, principalmente para
as pessoas que nao tem uma boa condic¢do financeira. Os deficientes visuais sdo um grupo que
frequentemente encontra dificuldade ao tentar se integrar a sociedade, pois a maior parte
das cidades do nosso pais ndo esta pronta para receber essas pessoas, as ruas sao cheias de
obstdculos e ndo possuem nenhum tipo faixa-guia auxiliar as pessoas com deficiéncia visual
a se locomoverem pela cidade. Uma solu¢gdo comum que nao resolve completamente este
problema sao as bengalas, pequenos instrumentos feito de um material que o portador utiliza
para detectar obstaculos em seu caminho e conseguir controla-los, porém essas bengalas nao
resolvem o problema de obstaculos que se movimentam em grande velocidade, como criangas
se movimentando ou até mesmo veiculos. Em busca de resolver este problema nossa equipe
pensou em desenvolver uma bengala eletronica, equipada com alguns sensores capazes de
detectar obstaculos fixos e mdveis e emitir um sinal fisico(vibragdo) ou sonoro para alertar o
usudrio que um objeto estd se aproximando.Pretendemos utilizar a plataforma Arduino para
controlar a parte eletronica da bengala, pois ela é bem acessivel e possui uma infinidade de
sensores disponiveis para usarmos no nosso equipamento, além de ser simples de se utilizar
e aprender. Sobre os sensores, pretendemos utilizar um sensor ultrassGnico que consegue
medir a velocidade de objetos préximos e passar essa informacdo para a placa de Arduino que
poderd tomar diferentes agdes com base no dado que for coletado pelo sensor.
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UNIAO BIOVERDE: REPENSANDO,
REDUZINDO E RECICLANDO

Escola: ECITE PEDRO BEZERRA FILHO-CAMALAU.
Geréncia Regional de Ensino: 52 GRE

Sitios Eletronicos para comunicagao e mais informagdes sobre o projeto:
arifisicamoderna@gmail.com

Nome dos participantes: Amanda Safira, Andreia Ellen, Isabelly Rayane, Jamille Lucena e
Pamella Gaspar.

Resumo: A cidade de Camalau localizada no Cariri Ocidental Paraibano se destaca como um
dos principais produtores de caprinos da microrregido. Os dejetos desses animais quando
despejados em cursos d’dgua ou no meio ambiente, liberam gases do efeito estufa para a
atmosfera. Uma das alternativas economicamente vidvel e sustentdvel de destinacdo correta
dos dejetos de caprinos no municipio de Camalau, é a conversdao desses dejetos por meio
da biodigestdo anaerdbia, que é realizada através da atividade de bactérias anaerdbicas.
Pensando nessa perspectiva, nossa equipe buscou uma forma de aproveitamento dos dejetos
através de biodigestores caseiros. Os biodigestores sdo compartimentos fechados nos quais
ocorre decomposicao de matéria organica, produzindo biogds e biofertilizante. O biogds pode
ser utilizado pela familia para cozimento de alimentos, ajudando na economia doméstica e o
biofertilizante pode ser utilizado novamente como adubacdo organica para producdo agricola
ou para a producdo da pastagem dos animais. Portanto, a equipe do Quse Criar junto com
o professor mentor através da utilizacdo dos biodigestores tem o anseio de contribuir para
reducdo do gds metano no municipio, produzindo ainda fertilizante natural e contribuindo para
economia local dos pequenos criadores. Olhando por esse dngulo, a equipe tem se mostrado
promissora na busca por informacdes, pesquisas e visitas a alguns agricultores da regido, com
o intuito de buscar melhorias para a agricultura familiar local, além de ajudar na renda dos
criadores de caprinos e produtores de hortalicas, e também para as pessoas que ndo sdo
criadores de caprinos, mas que buscam uma forma de sustentabilidade através da agricultura.

Palavras chaves: Biodigestor, Biogas, Biofertilizantes, Economia e Agricultores,
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COOPERA '
COREMAS-PB

O PROJETO E UM APLICATIVO ONDE PARTE DO ACESSO SERA GRATUITO E
SOLIDARIO AOS PRODUTORES RURAIS, DESSA FORMA, AJUDAREMOS NA
COMERCIALIZACAO DOS PRODUTOS AGRICOLAS DOS PRODUTORES DA
CIDADE DE COREMAS POR MEIO DE “MARKETING DIGITAL “

Escola: ECITE ADVOGADO NOBEL VITA
Geréncia Regional de Ensino: 72 GRE
Sitios Eletronicos para comunicagao e mais informagdes: emanuelwesley401@gmail.com

sobre o projeto: Reinventar e buscar alternativas que contribuam para o crescimento
econdmico dos pequenos produtores.

Nome dos participantes: Aline Alves Azevedo,Maria Andreza Mendes, Martins de Andrade
Maria Rita Roberto, Fabiola Martins da Silva, Wesley Emanuel de Lima

Resumo: O grande problema da nossa cidade ainda é a falta de assisténcia aos pequenos
empresarios. Pensando nisso, surgiu a ideia de como prestar assisténcia, de forma rapida e
pratica, por meio de um aplicativo, para promover a organizagao e formacgao de cooperativas
dos empreendedores de Coremas-PB. Atualmente, o mundo vive um cendrio de crise devido
a economia do Pais, que, gradativamente, traz impacto profundo para a sociedade brasileira.
Os negodcios estao fechando, ha a queda da circulagao de renda, e os padrdes de consumo da
populagdo mudaram. Nesse contexto, e na realidade de nossa cidade, Coremas, o cendrio ndo
parece promissor para a economia brasileira. Em meio a esses obstaculos, a falta de atualizagdes
das inovagdes é vista por muitos como fator recorrente a falta do crescimento de vendas de
produtos. Nesse sentido, o pensamento empreendedor pode se transformar em empresas de
sucesso ou produtos inovadores. Pode, também, gerar o desenvolvimento de novos processos
produtivos de grande potencial na industria, ou impulsionar o aprimoramento de processos ja
existentes de modo a aumentar a lucratividade e autonomia da empresa. Para isso, o Projeto
Coopera Coremas vai auxiliar as empresas de pequeno porte, apontando medidas e sugerindo
aperfeicoamento em saber utilizar as tecnologias advindas com o surgimento da internet.

Palavras-Chaves: Cooperativa Empreendedores.
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EQUIPE

AGR(’J’Q“'
OMENNIE

APLICATIVO NEGOCIO AGRO

Escola: ECIT ARLINDA PESSOA DA SILVA

Geréncia Regional de Ensino: 112 GERENCIA

Nome dos participantes: Taina Florentino Domingos do Amaral, Hellen Kamily Laurindo bento,
Tais de Medeiros Ramos, Ana Carolina Eneas de Souza, Marcos Antonio Pereira da silva

Sitios Eletronicos para comunica¢ao e mais informagdes sobre o projeto:
gama_jean@hotmail.com

Resumo: Junto a modernizagdo da agropecuaria, que acarreta em melhoria nos meios de
producgdo, surge a necessidade de engajamento do setor de comercializagdo aos meios atuais
de comunicagdo. Uma vez que as relagdes de consumo estdao ganhando novos formatos, as
possibilidades de divulgacdo estdo melhorando, em contrapartida, a competitividade no setor
se eleva. Assim, o produtor deve buscar todos os meios possiveis para evidenciar a qualidade
do que produz, possibilitando ao consumidor final seguir a movimentagao de um alimento por
estagios especificos de produgao, processamento e distribuicdo (rastreabilidade), trazendo
visibilidade para ao produto e aumento da confianga, através da disponibilizagdo do maximo
de informagdes, daqueles que compram. Assim, a partir da aplicacdo de um questionario
para produtores e consumidores locais, os alunos identificaram a comercializagao e falta de
orientacdes, por parte dos produtores, e a aquisicdo de produtos com qualidade conhecida,
por parte dos consumidores, como principais problematicas a serem solucionadas no
momento. Além disso, foi possivel observar que mais de 90% dos entrevistados possuem
acesso a smartphones. Surgindo assim, a proposta de elaboracao de um aplicativo exclusivo
para comercializagdo de produtos agropecuarios e fornecimento de informag¢des no tocante
as praticas produtivas das diversas culturas cultivadas na regido. No aplicativo, produtores e
consumidoresfardaoum cadastro, paraque hajaomaximodeseguranganotocantealegitimidade
destes; todas a propriedades devem oferecer a possibilidade de visita do consumidor ao local
de cultivo e/ou processamento; o produtor podera oferecer, informando em seu cadastro, a
possibilidade do préprio consumidor colher o que deseja; as transagcdes devem ocorrer sem
intermediarios, onde a plataforma ird direciona-los (comprador x vendedor) para o chat; o
produtor/vendedor pode colocar seus produtos em destaque optando por planos (bronze,
prata ou ouro); os planos terdo bonus como materiais em pdf, videoaulas, produgées de videos
para divulgacao, camisetas e etc. Com tudo, esperamos poder fomentar a agricultura familiar
local através da divulgacdo de seus produtos para a comunidade em geral; disponibilizar
uma variedade de produtos agropecudrios com qualidade conhecida; oferecer produtos com
precgos acessiveis e desenvolver a economia local através de uma interface simples e objetiva,
proporcionando facilidade e ligacdo direta entre produtores e consumidores locais.

Palavras-chaves: Comercializacdo, aplicativo, qualidade.
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MISSAO POSSIVEL: DESENVOLVENDO TURISMO SUSTENTAVEL NOS
SITIOS ARQUEOLOGICOS DO MUNICIPIO DE SAO MAMEDE-PB

Escola: ESCOLA CIDADA INTEGRAL TECNICA SERAFICO NOBREGA
Geréncia Regional de Ensino: 62 RGE

Participantes: Fabricia da Silva Torres (12 ano “b”),Gustavo Nébrega Alves (12 ano “a”), Nathan
Raff Leitdo de Medeiros (12 ano “b”),Tiago Torres de Oliveira (12 ano “a”),Victor Hugo Alves
Souza (12 ano “b”),Prof. Esp. Maria Aparecida de Souza Dantas (mentora)

Sitios Eletronicos: aparecida.matem@gmail.com e missdopossivel5@gmail.com

Resumo: Pensando em uma importante ferramenta de ensino e aprendizagem que é a
investigacao, procuramos por meio deste projeto enfatizar a relevancia das dificuldades
de desenvolver agdes para um turismo sustentavel, visando a diminui¢do dos impactos no
meio ambiente, com isso, viu-se a necessidade de apurar as dificuldades que enfrentam
no ambito do turismo sustentdvel. Diante deste contexto, temos como objetivo para este
estudo, apresentar as dificuldades encontradas no turismo, tragcando um recorte a respeito
dos sitios arqueoldgicos encontrados no municipio de S3o Mamede-PB. Quanto aos aspectos
metodoldgicos, realizaremos reuniées com o setor produtivo do municipio de Sdo Mamede,
participamos da Live realizada Live com a consultora de turismo do SEBRAE da Paraiba -
Regina Medeiros e as lives do Webinario das Trilhas de Inovagbes. E quanto a solugao para
essa problemadtica, encontramos alguns fatores que sdao essenciais, nos reunirmos com o0s
donos das propriedades rurais onde os sitios sdo localizados, com o objetivo de conscientiza-
los sobre a importancia dos mesmos para o desenvolvimento social, econdmico e ambiental
do municipio de S3o Mamede; confec¢dao de placas de sinalizagdo para colocar nos sitios
arqueoldgicos com o objetivo de evitar que as pessoas danifiquem pisando ou riscando as
inscricdes rupestres; estimular e ao mesmo tempo conscientizar toda a populagao de Sao
Mamede a visitar; capacitar a equipe para trabalharem como Guias Turisticos nos dias de
visitacao; divulgacdo do projeto através da Pagina do Instagram da equipe mostrando videos
dos alunos falando dos sitios arqueolégicos, etc; mobilizar os alunos das demais escolas do
municipio através de palestras realizadas nas mesmas pelos membros da equipe; preservar os
sitios arqueoldgicos através da Radio Comunitaria e montar as trilhas de visitagao através do
Canvas mostrando mapas dos Sitios — “Caminhada Ecoldgica”. Os resultados, irdo mostrar o
combate das dificuldades de desenvolver as agées no turismo, visando os sitios arqueoldgicos
do municipio de Sdo Mamede.

Palavras-chave: Investigacao, Dificuldades, Sitios Arqueoldgicos.
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APLICATIVO ACESSIVEL POR MEIO VISUAL, COMANDO DE VOZ E TOUCH
SCREEN DE ZONEAMENTO CARTOGRAFICO DE VIAS PUBLICAS, ROTAS
ACESSIVEIS, ESTABELECIMENTOS PRIVADOS E PUBLICOS, E SERVICOS
DISPONIVEIS NO BAIRRO BANCARIOS, NA CIDADE DE JOAO PESSOA, E AREAS
CIRCUNVIZINHAS PREVENDO A ACESSIBILIDADE E MOBILIDADE URBANA.

Escola: ECIT FRANCISCA ASCENSAO CUNHA
Geréncia Regional de Ensino: 12 RGE

Sitios Eletronicos para comunicagdao e mais informacgdes sobre o projeto:
email: facmoburb@gmail.com, @moburbs

Nome dos participantes: Giovanna Valadao (estudante), Maria Eduarda Costa (estudante),
Giovanny Arthur (estudante),Guilherme Ferrari (estudante), Sarah Ferrari (estudante),Patricia
Cristina Braz (mentora).

Resumo: A Mobilidade Urbana e as questdes em torno desse ponto nunca foram tao discutidas,
tendo em vista que o mundo todo vem enfrentando, desde o ano de 2020, uma pandemia viral
que restringiu a mobilidade urbana em escala mundial. O direito de ir e vir, e sobretudo, com
seguranca, para espacos publicos como ruas; estabelecimentos comerciais como shoppings;
escolas, e demais unidades académicas; pracgas; igrejas; centros comunitarios e, até mesmo,
centros de tratamento de salde, passou a ser um risco, especialmente para aquelas pessoas
que convivem com alguma dificuldade fisica, quer locomotora, quer visual, por exemplo. E
sabido que o novo coronavirus (Sars-CoV-2) pode estar presente em qualquer superficie e
basta que um individuo toque com um local supostamente contaminado uma das maos e,
sem se perceber, levar as maos ao rosto, tocando olhos, nariz e ou boca, para se contaminar.
Assim, questdes de acessibilidade e mobilidade passaram a necessitar de um outro trato,
muito mais cuidadoso e atento. De acordo com o Censo 2010, quase 46 milhdes de brasileiros,
cerca de 24% da populagdo, declararam ter algum grau de dificuldade em pelo menos uma das
habilidades investigadas (enxergar, ouvir, caminhar ou subir degraus), ou possuir deficiéncia
mental / intelectual. Ressalta-se que no meio em que vivemos, andar pelas ruas pode ser
um problema: obstaculos, barreiras, desniveis nas calgadas, auséncia de sinalizacdo tatil
e sonoro, tornam o caminhar, muitas vezes, excludente para essas pessoas. Assim exposto,
acessibilidade e mobilidade com seguranca foram as palavras chave e motivadoras para o
desenvolvimento do projeto App Moburb: um aplicativo para celular que atenda ndao apenas
por leitura visual e touch screen, mas, sobretudo, por comando de voz. O objetivo é possibili
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a0 usudrio seguranca para identificar rotas, caminhos, obter informacdes sobre a existéncia de
estabelecimentos diversos de ordem publica e privada, entre outros servicos, na perspectiva
de locomover-se aos mesmos tendo observancia conceitual as normas de acessibilidade e
mobilidade urbana. O MOBURB, pretende ser um aplicativo mobile colaborativo, com um
sistema de GPS integrado, proposto para promover a inclusdo social dessas pessoas, tendo
como diferencial acessibilizar seus servicos por comando de voz. O App também permitird aos
usudrios de demais perfis encontrar lugares ja visitados por outras pessoas com deficiéncias
visuais ou de locomocdo, tendo em vista que a geracdo dos dados podera ser feita por meio da
colaboracdo dos proprios usudrios, relatando, por exemplo, locais que possuem acessibilidade
ou ndo e quais foram os problemas identificados; melhores rotas, entre outras informacdes.
Entre os servicos a serem mapeados no App, uma espécie de mapa digital de logradouros e
servicos, a inclusdo de ruas, rotas, calcadas, estabelecimentos publicos e privados; sinais de
transito (sonoros ou ndo); relacdo de estabelecimentos de utilidade publica ou privada, como
comeércios que atendem as Normas de Acessibilidade e Mobilidade Urbana, entre outros. O
propdsito deste App é mostrar que através da tecnologia, atrelada a acessibilidade digital, é
possivel melhorar a forma das pessoas com deficiéncias - em especifico, mas ndo apenas -
vivenciarem a cidade. E necessario destacar que, na primeira fase de implantacdo do projeto
(fase piloto), o estudo se restringe ao bairro Bancarios, na cidade de Jodo Pessoa-PB.

Palavras-chave: app, acessibilidade, mobilidade, inovacao, deficiéncia.
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